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무스포일러 공략 

 
게임을 진행하기 위한 모든 결정 사항을 별다른 자세한 묘사 없이 나열한 문서입니다. 
 

목장의 역전 
 

대기실: 

마론과 대화할 때 어느 쪽이든 원하는 선택지를 선택, 

마론의 사진의 정보를 입수. 
 

법정: 

부검 기록, 재고 대장, 우유 배달의 정보를 입수. 
 

신문: “체포의 이유” 

4번 또는 5번 진술에서 톱을 제시, 

피 묻은 헝겊의 정보를 입수. 
 

신문: “문 뒤의 광경” 

향수의 정보를 입수, 

1번 또는 5번 진술에서 부검 기록을 제시. 
 

신문: “정말로 본 것” 

3번 진술을 추궁, 

4번 진술에서 피 묻은 헝겊 또는 톱을 제시, 

젤다의 새로운 증거품인 기름 병을 받아들여 그 정보를 입수. 
 

신문: “발견” 

모든 진술을 추궁. 
 

대기실: 

반송된 우유와 론론 우유의 정보를 입수. 



 

법정: 

목장 상속 문서의 정보를 입수. 
 

신문: “동기 문제” 

5번 진술을 추궁, 

“증언에 추가한다”를 선택, 

추가된 진술에 향수를 제시, 

“누군가의 행적”을 선택, 

인고의 인물 파일을 제시, 

“영수증을 찾는다”를 선택. 
 

신문: “전혀 안 수상한 행방” 

4번 진술을 추궁, 

“물론 중요하다”를 선택, 

추가된 진술, 즉 4번 진술에 인고의 인물 파일을 제시, 

설명을 납득하겠냐는 질문에서 “아니요”를 선택, 

마론의 사진을 제시. 
 

생각 루트: 

“[아무개]가 범인이라는 사실”을 선택, 

“타론의 피가 묻었다”를 선택, 

“불태워졌다”를 선택. 
 

신문: “살인할 틈이 없었다” 

3번 진술에서 론론 우유를 제시. 
 

반론: “살해 흉기” 

1번 진술: 

추궁, 

“예”를 선택. 

2번 진술: 

재고 대장을 제시. 

3번 진술: 



추궁, 

“처분하면 그만이다”를 선택. 

4번 진술: 

재고 대장을 제시, 

“재고 대장 그 자체”를 선택, 

인고의 이름 부분을 지적. 

5번 진술: 

우유 배달을 제시, 

“우유병 안쪽”을 선택. 

6번 진술: 

반송된 우유를 제시. 
 

법정: 

목장 상속 문서를 제시, 

맨 아래 왼쪽 병을 지적. 
 

대기실: 

​ 기름 병을 제시. 
 

 

 

역전 도둑 

 

신문: “도난 대사건” 

3번 진술을 추궁, 

상품 목록의 정보를 입수, 

8번 진술에서 상품 목록을 제시. 
 

신문: “호호!” 

모든 진술을 추궁. 
 

생각 루트: 

“둘 다 아니다”를 선택, 



“둘 다 아니다”를 선택, 

아무 선택지나 선택. 
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